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Trial-Live Online Einschreibung 
und Nennung
• Online-Service von Gäu-Software

• Vereinfachung der Einschreibungs- und Nennungsvorgänge

• Zentrale Informationen für Fahrer, Veranstalter, Vereine und 
Serienverantwortliche

• Freizugängliche, aktuelle Einschreibe- und Nennungslisten

• Passwort geschützter Bereich

• Unterschiedliche Ansichten für verschiedene Rollen

• Datenhaltung in Deutschland (Strato)

• Sensitive Daten werden verschlüsselt gespeichert



Was sind meine Vorteile

Fahrer

• Alle Daten zentral und aktuell

• Mit wenigen Klicks
• Einschreiben in Meisterschaft
• Nennen für Veranstaltungen

• E-Mail Bestätigung
• für Einschreibung und Nennung
• mit vorausgefülltem Nennformular
• mit Kalendereintrag für Veranstaltung

• Verwalten von Kindern

Veranstalter/Serienverantwortlicher

• Meisterschafts-, Vereins- und 
Veranstaltungsverwaltung

• Überblick über Nennungen

• Aktuelle Daten für das 
Auswertungstool Trial-Live 
Wettkampfbüro

• Planungssicherheit

• Kürzerer Nennprozess an der 
Veranstaltung



Konto Erstellen
So erstellst Du ein Benutzerkonto auf

https://trial-live.de/registration:

„Benutzer Konto Erstellen“

Persönliche E-Mail Adresse eingeben

Nutzungsbedingungen akzeptieren

„Konto Erstellen“

E-Mail „BENUTZERKONTO BESTÄTIGEN“: den 
Link klicken

Passwort festlegen

Persönliche Daten ausfüllen

„Ändern“

➢ Du bist angemeldet…

https://trial-live.de/registration


Anmeldung
Entweder über

https://trial-live.de/registration/

„Zum Login“

Oder direkt auf 

https://trial-live.de/registration/login.php:

E-Mail und Passwort eingeben

„Login“

Wer es lieber dunkler mag, klickt auf den 
Mond.

Von hieraus können auch die Einschreibungs-
und Nennungslisten angesprungen werden.

https://trial-live.de/registration/
https://trial-live.de/registration/login.php


Die Bereiche
Hauptbereiche für Fahrer:

• Meine Meisterschaften

• Meine Veranstaltungen

• Meine Daten

• Meine Kinder (wenn konfiguriert)

Für Vereinsverantwortliche/Veranstalter:

• Vereinsverwaltung

Für Serienverantwortliche:

• Meisterschaftsverwaltung

Nur Icons auf Mobiltelefonen



Vor der ersten 
Einschreibung/
Nennung
Festlegen der wesentlichen Daten:

• Meine Vereine

• Meine Lizenzen

• Meine Motorräder

• Meine Wasserträger

Wer für seine Kinder Einschreibungen/ 
Nennungen vornehmen möchte kann statt 
separater Benutzerkonten die Kinder in 
seinem Benutzerkonto hinterlegen.



Kind hinzufügen
Persönliche Daten der angemeldeten Person 
werden übernommen

Hinzufügen von

• Vorname

• Geburtsdatum

bzw. ändern bei Abweichungen von Adresse, 
Nachname



Daten von Kindern
Identische Funktionen zu den 
Benutzerfunktionen:

Statt „Meine …“ wird der Name des Kindes 
gezeigt.

Jegliche E-Mail Kommunikation verläuft über 
die E-Mail Adresse die dem Benutzerkonto 
zugrunde liegt.



Meisterschafts-
einschreibung
Auswählen:

• Meisterschaft
Beschreibung wird unterhalb eingeblendet

• Verein (falls mehr als einer hinterlegt)

• Lizenz (falls mehr als eine hinterlegt)

• Klasse auswählen
Beschreibung wird unterhalb eingeblendet

• Optional Wunschstartnummer
z.B. die 4-stellige Startnummer aus einer anderen 
Meisterschaft

Zustimmen (je nach Meisterschaft und Person)
□ Ich stimme den Datenschutzbestimmungen der 

Meisterschaft zu
□ Ich stimme den Ausschreibungsbestimmungen 

der Meisterschaft zu

□ Ich mache diese Anmeldung für mein Kind mit 
Zustimmung des anderen Elternteils

□ Ich bin alleine sorgeberechtigt



Meisterschafts-
einschreibung Teil II
Alle Meisterschaften mit Einschreibestatus 
werden gelistet.

E-Mail mit der Einschreibung wird versendet.

Status mögliche Werte:

• Gesendet

• In Bearbeitung

• Zugelassen

• Abgelehnt



Meisterschafts-
einschreibung Teil III
Zustimmungsprozess Alternativen:

• Direkt durch den Serienverantwortlichen

• Zunächst durch Verein des Fahrers (um Klasse 
zu validieren und optional für die Teamplanung)

• Zunächst durch Prüfer (z.B. den ADAC, um 
Mitgliedschaft und Startberechtigung zu 
validieren)

TSG/TSV:

Der Vereinsverantwortliche (wenn konfiguriert) 
muss der Einschreibung zustimmen.

Serienverantwortliche:

Zustimmung (oder Ablehnung) mit Vergabe der 
Startnummer.

Danach E-Mail an den Fahrer.

Abgelehnte Meisterschaften müssen aus der Liste 
gelöscht werden, bevor man sich erneut dafür 
einschreiben kann.
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Online Nennung
Wahlweise Nennung für Veranstaltung

• Bei eingeschriebenen Meisterschaften

• In Tageswertung

Es werden nur Veranstaltungen gezeigt, für 
die eine Nennung möglich ist.

Zur Kontrolle werden nochmals alle Daten 
gelistet.



Online Nennung Teil II
Erfolgreiche Nennungen werden in der 
Veranstaltungsliste sichtbar.

Zusätzliche Infos (falls konfiguriert)

• Bezahlmöglichkeiten
• Kontoinfo für Überweisung

• PayPal Buttons

• Anfahrt auf Google Maps

• Ausschreibungsinfo

• Hinweis auf Nutzung öffentlicher Straßen

Fahrer erhält eine E-Mail mit Kalendereintrag 
und wichtigen Informationen.



Vereinsverwaltung
Übersicht über Einschreibungen der 
vereinseigenen Fahrer

Informationen zu Veranstaltungen, die der 
Verein ausrichtet

Konfigurationsmöglichkeiten



Vereinsverwaltung Teil II
Veranstaltungsinformationen

• Veranstaltungsdaten mit 
Ausschreibungslink

• Anzahl genannter Fahrer

• Status der Veranstaltung

Gebührenübersicht pro Veranstaltung

Bei Anwahl des Listensymbols einer 
Veranstaltung werden die zugehörigen 
Nennungen unten im Detail aufgeführt.

Hier kann auch dokumentiert werden, ob ein 
Fahrer seine Gebühren bezahlt hat.



Vereinsverwaltung Teil III
Konfigurationsmöglichkeiten::

• Webseitenlink (für Verlinkung auf „Meine 
Veranstaltungen)

• Geo-Daten, um die Anreiseinformationen 
in Google Maps zu erzeugen

• Kontaktinformationen für den 
Zustimmungsprozess

• Eine 2. E-Mail Adresse kann als 
Vertretung konfiguriert werden (nur 
registrierte Vereinsmitglieder werden 
gelistet)

• Bankinformationen wird den Fahrern zur 
Verfügung gestellt, damit sie 
Nenngebühren im Voraus überweisen 
können



Meisterschafts-
verwaltung
Falls eine Person mehrere Meisterschaften 
verwaltet, dann kann er diese auswählen.

Pro Meisterschaft:

• Übersicht über Einschreibungen aller 
Fahrer

• Informationen zu allen Veranstaltungen

• Konfigurationsmöglichkeiten

• Klassendefinition

• Bewerberlisten pflegen



Meisterschafts-
verwaltung Teil II
Informationen zu allen Veranstaltungen

Neue Veranstaltungen planen:

• Datum

• Status

• Verein

• Obergrenze für Teilnehmer festlegen

• Registrierungsfenster (Status 
„Veröffentlicht“ gewinnt)

• Nenngebühren festlegen

• Bankverbindung

• PayPal Buttons



Meisterschafts-
verwaltung Teil III
Konfigurationsmöglichkeiten:

• Informationen für die Meisterschaft

• Typ, Einzugsbereich

• Reglement, Ausschreibung, Datenschutz

• Festlegung des Zustimmungsprozesses

• Datenübername in das 
Auswertungsprogramm



Meisterschafts-
verwaltung Teil IV
Klassendefinition

• Allgemeine Angaben zur Klasse

• Altersbereich möglich

• Startnummernbereich festlegen

• Optional Obergrenze für Starter in einer 
Klasse

• Ausblenden von Klassen im 
Meisterschaftsreport



Fragen ?

Umgebungen:

• Testumgebung: https://trial-live.de/regtest

• Livesystem: https://trial-live.de/registration

In eigener Sache:

• Verbesserungsvorschläge und Fehler melden an info@gaeu-
software.de (oder auf eine der E-Mail antworten - nennung@trial-
live.de) 

https://trial-live.de/regtest
https://trial-live.de/registration
mailto:info@gaeu-software.de
mailto:nennung@trial-live.de

